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VIIl. Programy rastrowe... i inne
Plan zajec

Grafika komputerowa:
» rastrowa
» wektorowa

Programy graficzne:
» rastrowe: Paint, Corel Photo-Paint, GIMP, paint.net
» wektorowe: Inscape, Corel Draw, Microsoft Visio
» dedykowane: Mapper, OCAD
> GIS: QGIS, ArcGIS, Global Mapper

Nowoczesne technologie

Plan zaje¢



Grafika wektorowa i rastrowa

Grafika komputerowa

Grafika komputerowa — dziedzina informatyki zajmujgca sie wykorzystaniem
technik komputerowych do celow wizualizacji artystycznej oraz wizualizacji
rzeczywistosci. Grafika komputerowa jest obecnie narzedziem powszechnie
stosowanym w nauce, technice oraz rozrywce.

Podstawowe elementy grafiki komputerowej: tworzenie, akwizycja, przetwarzanie,
analiza i rozpoznawanie.

Przyktadowe zastosowania to: kartografia, wizualizacja danych pomiarowych (np. w
formie wykreséw dwu- i tréjwymiarowych), wizualizacja symulacji komputerowych,
diagnostyka medyczna, kreslenie i projektowanie wspomagane komputerowo
(CAD), przygotowanie publikacji (DTP), efekty specjalne w filmach,

gry komputerowe.

Grafika komputerowa to: sztuka, produkt, ale tez: praca, hobby czy powotanie.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika komputerowa



http://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika_komputerowa

Grafika wektorowa i rastrowa

Grafika wektorowa i rastrowa

Dwa gtdwne rodzaje grafiki komputerowej to:
« grafika rastrowa (mapy bitowe),
« grafika wektorowa.

Mapy bitowe, zwane takze obrazami rastrowymi,
sktadajg sie z malenkich kwadratow zwanych
pikselami, przy czym kazdy piksel jest przypisany
do konkretnego miejsca na obrazku, a jego kolor
jest okreslony wartosciami liczbowymi.

Grafika wektorowa sktada sie z linii prostych
i krzywych, ktdre sg generowane na podstawie
matematycznych opisdw potozenia, dtugosci oraz
kierunku rysowania linii.




Grafika wektorowa i rastrowa

Sprzet

— monitory (>20”)
— komputery

— tablety z ,piorkiem” do rysowania
— skanery

— aparaty cyfrowe
— rozne drukarki




Grafika wektorowa i rastrowa

Grafika wektorowa | mapy bitowe

Mapy bitowe sprawdzajg sie w fotografii i malarstwie cyfrowym, gdyz zapewniajg
dobre odwzorowanie przejs¢ miedzy kolorami. Dobrze wyglagdajg w rzeczywistym
rozmiarze; zmiana skali lub wyswietlenie albo wydruk w rozdzielczosci wyzszej od
oryginalnej moze spowodowac postrzepienie krawedzi lub utrate jakosci.

Grafika wektorowa nadaje sie do tworzenia logo i ilustracji; niezalezna od
rozdzielczosci - umozliwia przeskalowanie do dowolnego rozmiaru lub wydruk i
wyswietlenie z dowolng rozdzielczoscig bez utraty szczegotdw i jakosci. Ponadto
|ﬁafika wektorowa umozliwia uzyskanie ostrych i wyrazistych konturdow.

Parametry:
*Wymiary,
= *Gtebia

*Poziom kontrastu,

l-_-l:._- *Poziom i zakres jasnosci

*Poziom rozmycia
*Tto
*naktadanie obrazéw.

Red 80% Red 93%

Raster (PNG) Vector (SVG)

Blue 77% Blue 0%


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/6e/Rgb-raster-image.png
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:Orc_-_Raster_vs_Vector_comparison.png&filetimestamp=20060619230230
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Programy graficzne - formaty

Stworzony obraz, wektorowy czy rastrowy, mozna zapisac¢ w pliku. Istnieje
wiele réznych formatow plikéw, ktére mogg by¢ wykorzystane do tego celu,
zarowno dedykowane do grafiki rastrowej, jak i do wektorowej. Sg tez takie,
ktére umozliwiajg zapis informacji pochodzgcych z obu tych typow.

Wybor formatu pliku, w ktérym zostanie zapisana grafika, zalezy od celu, w
ktorym taki plik jest tworzony i jak ma byC pozniej wykorzystywany.

Jezeli w programie graficznym zostanie stworzony obraz, to najlepiej zapisac¢ go
w dedykowanym dla tego programu formacie plikow, poniewaz zapisana bedzie
wtedy petna informacja o tym obrazie.

Praktycznie kazdy bardziej profesjonalny program do tworzenia grafiki rastrowej
czy wektorowej ma swoj wtasny format plikow. Inaczej natomiast nalezy postgpic
gdy przygotowujemy obraz do wydruku, a inaczej gdy chcemy go na przyktad
umiesci¢ na stronie www, itp.

http://www.czn.uj.edu.pl/moodle/mod/book/view.php?id=14240&chapterid=4595



http://www.czn.uj.edu.pl/moodle/mod/book/view.php?id=14240&chapterid=4595

BMP
GIF
IPEG
PCX
PSD
PNG
TIFF
XCF
PPM

SVG
Al

CDR
EPS

Grafika wektorowa i rastrowa

Programy graficzne - formaty

— Popularne formaty grafiki rastrowej

— Popularne formaty grafiki wektorowej




Grafika wektorowa i rastrowa
Programy graficzne - formaty

BMP (Bitmap file)
Stosowany powszechnie w systemach Microsoft Windows do przechowywania plikdw grafiki rastrowej
i uzywany m.in. do: zapisu tapety pulpitu czy obrazéw utworzonych w programie Paint.

TIFF (Tagged Image File Format)

Jeden z najpopularniejszych formatow przechowywania obrazéw grafiki rastrowe;j.

GIF (Graphics Interchange Format)

Posiada wbudowang bezstratng kompresje do zmniejszania rozmiarow plikdow; daje mozliwos¢ uzyskania
efektu przezroczystosci oraz stworzenia animowanego obrazu. 256 koloréw.

PNG (Portable Network Graphics). Paleta barw moze by¢ zapisana na 24 bitach, co daje ponad
16 min barw i pozwala na wierne odtwarzanie kazdej grafiki. Stopniowa przezroczystosc.

JPEG (Joint Photographic Experts Group)

Kompresja stratna - bardzo dobra dla ptynnych przejs¢ barw, w przeciwienstwie do wiernego oddania
szczegotow, gdzie mamy do czynienia ze znaczng utratg jakosci. MozZliwy podglqd zapisywanego pliku.
SVG (Scalable Vector Graphics)

Uniwersalny format grafiki wektorowej na potrzeby publikowania obrazéw na stronach www. Umozliwia
on zapis dwuwymiarowej grafiki wektorowej zarowno statycznej jak i animowanej.



+ Ability Photopaint

+ ACD Canvas (dawniej
Deneba Canvas)

+ Adobe Fireworks

+ Adobe Photoshop

« Adobe Photoshop
Lightroom

+« Adobe Photoshop
Elements

+ Autodesk SketchBook
Pro

« Aperture

+ ArtRage

« Bibble

+ CodedColor

« Corel Painter

+ Corel Painter Essentials

« Corel PaintShop Pro

+ Corel Photo-Paint

+ cosmigo Pro Motion

http://pl.wikipedia.org/wiki/Lista edytoréw grafiki

Programy graficzne - rastrowe

Zamkniete oprogramowanie

Komercyjne

Color It!

ERDAS IMAGINE
GraphicConverter
Helicon Filter
LiveQuartz @
LView Pro
Manga Studio
Microsoft Office Picture
Manager
Microsoft Paint
Maked light
NeoPaint
OpenCanvas
Photogenics
PhotoLine

Photo Mechanic

PhotoPerfect
PicMaster

Pictor Paint

PixBuilder Photo Editor
Pixel (dawniej Pixal32)
Pixelmator

Portrait Professional
Project Dogwaffle

QFX

Serif Photoplus
TVPaint

TwistedBrush Pro Studio
HDR PhotoStudio
Ulead Photolmpact
Ultimate Paint

Zoner Pheto Studio
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Freeware

ArtRage Starter Edition
Artweaver

Brush Strokes Image Editor
Chasys Draw IES
FastStone Image Viewer
Fatpaint

Fotografix

IrfanView

Paint NET

Picasa

Picnik

Pixia

Project Dogwaffle 1.2 Free Version
TwistedBrush Open Studio
Xnview

rastrowej

Wolne oprogramowanie

CinePaint
DigiKam
GIMP
GimPhoto
GIMPshop
GMNU Paint
GrafxX2
GraphicsMagick
Image.
ImageMagick
KolourPaint
Krita
LiveQuartz @
MyPaint
Paint Tool SAI
Pencil

Pinta

Pixen
Rawstudio
RawTherapee
Seashore
Shotwell

Tile Studio
Tux Paint
UFRaw
XPaint


http://pl.wikipedia.org/wiki/Lista_edytorów_grafiki_rastrowej
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Paint

Windows: Start -> Akcesoria -> Paint

»  Microsoft Windows
3 .-" Wersja 6. 1 (Kompilacja 7600)
i Copyright @ 2009 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Dostepny w systemie Windows program Paint umozliwia tworzenie
rysunkow na pustym obszarze rysowania lub istniejgcych obrazach.

R S = | Bez tytudu - Paint
“ Marzedzia gtawne Widok 6
- . -
§ 7 R A fm ‘/-I;l——L'—~ N -7
Kopiuj |t L] Zmien rozmiar h G RD>aEd| :
Wklej Zaznacz . y 2 Pedzle A e = | — f\
- - h Obroc = » - 4} ' 'i::f v I'h.-—l I'I.-—"I "'|.--3 - o — ” X < -
Schowek Obraz Marzedzia Esztatty ‘

Nie jest polecany do tworzenia map©
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Corel Photo-Paint

Windows: Start -> Corel DRAW -> Corel PHOTO-PAINT

Profesjonalny program graficzny umozliwiajacy prace z plikami
graficznymi: tworzenie, obrébke, przeksztatcenia, prace na
warstwach i wiele innych...



Grafika wektorowa i rastrowa

GIMP

GIMP (GNU Image Manipulation Program) jest darmowag
aplikacjg, ktorg mozna wykorzystywac do zaawansowane;
obrobki plikdow graficznych.

Posiada nieco nietypowy interfejs, podzielony na 3 odrebne
okienka: narzedzi (Przybornik), obrazu (gtdbwne okno) i
warstw, co niestety sprawia, ze wiekszosc¢ uzytkownikow
zniecheca sie do programu juz na samym poczatku.

GIMP umozliwia malowanie, usuwanie tta obrazu
(wycinanie), usuwanie obiektow ze zdjec¢ (klonowanie),
zmiane rozmiaru i perspektywy oraz obrot obrazow,
dokonywanie réznych operacji na kolorach, tgczenie
obrazow poprzez warstwy/maski oraz konwertowanie
roznych formatow plikow graficznych. Wilber

http://www.czn.uj.edu.pl/moodle/mod/book/view.php?id=14240



http://www.czn.uj.edu.pl/moodle/mod/book/view.php?id=14240
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GIMP

| Pik Dodatki Pomog menu programu

Okno GIMP jest najwazniejszym

oknem GIMPa, a jego zamkniecie W 2 N B Uy
powoduje zamkniecie catego programu. RZPLA®
Okno GIMP zawiera nastgpujace eIementyz zamianakoloru |18 B B & T
* menu programu - za jego pomocg mozna pierwszoplanowego
. kolorem ti a %
min.: sl l ﬁ / wybor pedzla
utworzy¢ nowy obrazek, pierws";c:::anowy ‘ @ i o
; . . . . 2 A
otworzy¢ istniejacy obrazek, ‘ =1 wybor tekstury
i i : S
otworzy¢ okno preferencji, za pomocg ’eie:f:)"r"zv';'e = wybor gradientu
ktorego dostosujemy program do swoich » al —
Keyge: ————— [[[100,0 X
potrzeb, Tryb:  Zwykly [~
uzyskac. dOStep_do pomaocy prqgramu. Pedzel: @ ||cirde (11) paleta wlasciwosci
* przybornik — zawiera on wszystkie dostepne narzedzia

Czutosc nacisku

narzedzia programu, Nidns

* paleta wiasciwosci narzedzia — po wybraniu
z przybornika narzedzia, w tym miejscu
dostepne s3 jego wtasciwosci, przyktadowo
wybierajgc z przybornika otowek w tej
palecie mozna wybrac jego grubos¢ czy
stopien krycia.

[~ Przyrostowe

[ Uzyj koloru z gradientu

_Gjla|s| 8]




IV PRZEJSCIE SMOKA

stowarzysze.om.pttk.pl

Sulejéowek

11-12X 2013 r.

Kategoria TF

Budowa:
Barbara Szmyt (PInO nr 660)
Telefon awaryjny: 501 160 903

Grafika wektorowa i rastrowa

IV Ogélnopolski Rajd na Orientacje "Przejicie Smoka"
Sulejéwek, 11-12 pazdziernika 2013 r.

SDPACLZr dOMOCZROW

Pomédz smoczkowi odnalezé wszystkie punkty kontrolne (PK) zaznaczone na mapie.
Potwierdz je wpisujac kredka na karcie startowej oznaczenie PK oraz oznaczenie z lampionu.

Przy potwierdzeniu PK E nalezy

ul. Okuniewska

odpowiedzie¢ na pytanie:
komu poswiecony jest pomnik?
(w tym miejscu nie ma lampionu)

Dtugos¢: 2,4 km

Limit czasu: 60 + 20 min
Do potwierdzenia: 9 PK
Kolejnos¢ dowolna.

Punkty kontolne potwierdzamy wpisujac kredkq w kolejne
kratki na karcie startowej liczbe z mapy oraz kod
lampionu. W przypadku LOP (linii obowiazkowego
przebycia) wpisujemy *“LOP* i kod(y) lampionu(éw)
znajdujacego(ych) sig przy tej linii.

1 2 | LOD
AB | CD | EF

Przyktad:

Honorowy Patronat
Starosty Miriskiego

Honorowy Patronat
Burmistrza Sulejéwka

JASKINIA TALENTOW

hitp:/fwwwijaskinia-talentow.pl/

AV bove
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Oczlkko w» blasku lakarniowecdw

Trasa przejscia sktada sie z 21 oczek utozonych w tancuszek. Ponizej przestawiono ich wzajemne utozenie wzgledem startu/mety
oraz ujawniono tres¢ kilku z nich.
Z6tte dwukotka (na lewo) nalezy dopasowac w puste miejsca w tancuszku. Kazde dwukétko jest obrécone w catosci, dwa sg
zlustrowane. Poszczegélne kétka w dwukdtkach nie sq poobracane wzgledem siebie.
Niebieskie kétka (na prawo) sg styczne zewnetrznie do czerwonych oczek w tarncuszku.
S one poobracane, brak luster.

Zadania:
1) Jaka jest odlegtos$c¢ miedzy
PK M iPKH?
2) Jaka ulica znajduje
sie najblizej na zachod od PK R?

Dtugosc trasy: 3,75 km
Limit czasu: 95 + 30 min
Do potwierdzenia: 15 PK
Kolejnosé dowolna.
Skala: nieznana, stata
Zrédto mapy: maps.google.com

Zamkniecie mety:
godz. 21:12!

Budowa: Barbara Szmyt (PInO nr leg. 660)
Telefon awaryjny: 501 160 903

stowarzysze.om.pttk.pl
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Paint.net

Paint.Net to catkowicie darmowy program do edycji fotografii i grafiki cyfrowej.

Jest skierowany, gtdwnie, do osob szukajgcych narzedzia:

v'wygodnego w obstudze i nie przyttaczajagcego ogromem funkcji,

pozwalajgcego skupic sie na realizowanym projekcie, a nie na "rozgryzaniu"
interfejsu,

v oferujacego funkcje i mozliwosci porownywalne do tych, ktére sg dostepne

w duzych, skomplikowanych (i zazwyczaj drogich) programach graficznych (warstwy,
nieograniczone cofanie, gradienty, praca w ukfadzie paneli, liczne (niemal 400!)
rozszerzenia oraz wtyczki, i wiele, wiele innych),

v'nie wymagajacego opfat czy rejestracji, nie wyswietlajacego reklam i nie
ograniczajgcego sposobu wykorzystywania (biznesowo, edukacyjnie, prywatnie).

http://www.paintnet.info.pl/



Bez tytutu - paintnet w4.0.9
Plik Edycja Widok Obraz

AR~ RN N i
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Paint.net

Warstwy Dostosowanie kolorow  Efekty ‘ }9

% || B

ﬂamedzia:/ ~ | Rozmiar pedzla: © Twardos'c':, Wypetnienie: | .{"7 v i», Normalne - {:} -

) Plik Edycja Widok Obraz Warstwy Dostosowanie koloréw Efektyl_
s OB @ ADBa% |« B
\ @ Narzedzia: | | ~ D o | . Normalna ~ @~
6 m e N e
%4 E
Va4 &
s e Warstwy n.
< X e
T \2 @ e
) <o —
~— 7z 2
& &
M \2 Przezroczystosé - alfa
A ovm— 2551
Kolory n m
|/ Otworz obraz &
| Podstawowy ‘»j Jasnosc | kontrast 14
+
m
BRXxEFET+Y
Zaznaczenie prostokatne: LOM: zaznacz. Curl+ LPM: dodaj. PPM: odsjmi, Carl+PPM: odwrae, traymaj Shift: kwadrat. 12592 x 1044 1143006, 336 px - 28% g —fgH— & i
. l.p -
/I_PM rysuje kolorem podstawowym. PPM rysuje kolorem pomocniczym. ;I.:,:'SCKJ = 600 177,33 px « 100% @ =4 —O— &,

http://www.paintnet.info.pl/
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ACD Canvas — wczesnie]

jako Deneba Canvas
Adobe lllustrator

Adobe Flash — wczesniej

jako Macromedia Flash
Adobe FreeHand -
wczesniej jako
Macromedia FreeHand
Artstream

Artworks

CorelDRAW
ConceptDraw
Draw\Well

EazyDraw

Elgorithms MagicTracer
iDraw

Grafika wektorowa i rastrowa

Programy graficzne - wektorowe

Komercyjne

iGrafx Designer
Intaglio

Jasc WebDraw —
wczesniej jake Jasc
Trajectory Pro

ifig

Kai Power Tools
Metafile Companion
Microsoft Expression
Graphic Designer,
bazujgcy na Creature
House Expression
Microsoft Expression
Interactive Designer
Mayura Draw
OmniGraffle

Zamknigte oprogramowanie

PDOF FLY — konwerter
plikéw PDF i PostScript

formatdw standardowych

grafiki wektorowe]
Photoline — dawniej
PhotoLine 32
Real-DRAW

Satori Paint

Serif DrawPlus
SignBlazer
SmartDraw

Stone Software Create
Vector Effects

WinFIG — windowsowy
port Xfig

Xaos Tools

Xara Xtreme

Zonar Draw

Freeware

Cencn

Dia — program do grafiki prezentacyjnej
GYVE — program juz nie rozwijany
Inkscape

Karbon14 — znany jako Killustrator, pézniej jako Kontour
MNodeBox

OpenOffice.org Draw

sk

Skencil — znany jako Sketch

Sodipodi

Synfig

Tagif

Xara Xtreme dla Linux

Xfig

https://pl.wikipedia.org/wiki/Lista edytor%C3%B3w grafiki wektorowej
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Inkscape

Inkscape jest programem stuzgcym do tworzenia oraz edycji grafiki wektorowej. Gtéwne
obszary wykorzystania grafiki wektorowej to symbole, logotypy, ikony a nawet ztozone
rysunki postaci, czy obiektdw. Jedng z cech programu jest jego wieloplatformowos¢. Oznacza
to, ze mozna go uruchomic¢ na platformach Linux, Windows oraz MacOS. Najnowszg wersje
programu mozna pobrac z oficjalnej strony projektu, inkscape.org.

Inkscape zostat stworzony w ramach projektu GNU i jest oprogramowaniem
rozpowszechnianym na licencji GNU GPL.

Elo R Yew Loyer Qbiect pah Jew Flters Etepsions bep
B 8E . «0Q@Q Dew SH FPTeBK| &

T i & AR A N e A ]

|® & ;&A N N e e ) nmﬂ EIEEIE]
- f e M P R L ?“V"% Al and Stroke (Shift-+Clrke ) EIE]
Sk | st pant | st sty |
& xgOOE? ve
Q T«ZTMW\MEM
Ole A e —
(N[ T =
Ol T &
N (S T |
@ [ [~ 15500 en x
y e
¥ et INKSCAPE
¥ Modey Norm.
G st i
% E: (& Sheink intervals
: e pree r . A . .
y — https://inkscape.org/en/doc/basic/tutorial-basic.pl.html

https://inkscape.org/en/doc/advanced/tutorial-advanced.pl.html



http://www.inkscape.org/
http://pl.wikipedia.org/wiki/GNU
http://pl.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
https://inkscape.org/en/doc/basic/tutorial-basic.pl.html
https://inkscape.org/en/doc/advanced/tutorial-advanced.pl.html
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Corel DRAW

Windows: Start -> Corel DRAW -> Corel DRAW

CorelDRAW

Program CorelDRAW umozliwia tworzenie grafiki wektorowe,;.
Ponadto do programu CorelDRAW mozna importowac¢ mapy bitowe
(na przyktad pliki JPEG i TIFF) i integrowac je z rysunkami.
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Corel DRAW

CorelDRAW  umozliwia  wektoryzowanie  obrazow  (reczne
odrysowanie elementow mapy lub z wykorzystaniem programu Corel
TRACE), a nastepnie mozliwe jest dowolne przeksztatcanie:
obracanie, odbijanie, zmniejszanie lub zwiekszanie, zmiana Ilub
zamiana sposobu prezentacji elementow mapy (wyswietlania np.
rozne linie, itp.).

Zaletg jest praca na warstwach, co powoduje, ze w jednym pliku
mozliwe jest tworzenie np. map wszystkich kategorii i wzorcowki.
Program posiada szereg roznorodnych narzedzi.

Mozna rowniez wykorzysta¢ rozne elementy przeksztatcen
oferowanych przez sam program.
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BlgPatteawe
ESEIZIrLY

Kat. TZ Czesé Il

/idHmd wo azsAziemols//:dpy

Dtugosc trasy: 3,2 km
Limit czasu: 90 + 30 min
Do potwierdzenia: 12 PK
Kolejnos¢:
dowolna.

Budowniczy: Dariusz Walczyna (PInO 420)

Tel. Awaryjny: +48 605 962 218
Skala: nieustalona
Zamknigcie mety: 21:15
Zrédto: www.geoportal.gov.pl

Trasa sktada sie z réznych map: rastrowej, topograficznej i ortofotomapy.

Mapy wzajemnie zostaty skomponowane do uwertury francuskiej. Gtowa i szkielet
(obwdd) zétwia sg w planie mapy lecz obrécone. tapy z6twia i 2 czesci grzbietu sg

F wzajemnie pozamieniane wraz z odpowiednimi przeksztatceniami (obroty/lustra).

Salamandra plamista ma czesci wspdlne z z6twiem i zawiera petng

tres¢ mapy dwurodzajowej zaciemnionej w odbiciu lustrzanym.

PK X: 69° z PK F w odl. 300 m.

Zadania

1) Podaj kod PK, znajdujgcego sie najblizej ulicy Salamandry.

2) Podaj odlegtos¢ z PK D do PK G.

3) Jakie zwierze domowe ma swdéj pomnik w poblizu mety (do 100 m).

Budowniczy PInO 420: ﬁ
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Etap: 3 Parametry trasy
s L=4300m
Kategoria: TZ T =125+ 35°

PK:13 (9 + 3LOP)
Kolejnos¢: dowolna

IIl Ogélnopolski Rajd na Orientacje
PRZEJSCIE SMOKA

Stara Wies, 12- 14 X 2012 r.

a4

Trasa przejscia zostata przedstawiona
w postaci mapy podzielonej na wycinki
w ksztatcie smoczkéw. Smoczki zostaty
tak utozone, ze majg ze sobg czesci wspdlne,
w taki sposob, ze cze$¢ ,smoczkowa” jednego smoczka
taczy sie z czescig troczkowa-chwytng” kolejnego

(wg schematu). W zaleznosci od ,istotnosci”
fragmentéw mapy niektére elementy
smoczkow sg wypetnione kolorem
(taka smocza Sciema).

Fragmenty z mapg zawierajg

Smutna Smoczyca, po poczeciu
ze ztotobrzuszym smokiem

)\\,,\/ wypolerowanych jaj, zanim
\ .2 p
@ zaczeta przynosic robaczki

swoim matym smoczoroslom,

. karmita je za pomocg smoczkow.

?rlmlg.odvrvgg ira}?: )Yvarstwy /,/4\: Smoczki 7 smoczkéw
Zastosowano réwniez Vel ¥y czasami byty gryzaczkami.
nastepujgce przeksztatcenia: A

1) smoczkowanie smoczka
przez matego smoczka (gryzli)
2) zaginanie ,uchwytu” smoczg tapka (strielali)
3) troczkowanie smoczka:) (nieistotne dla mapy).

Schemat :
N v 7/
P s
Zadanie.
Tel.awaryjny: Podaj kod z lampionu

D.W.: 605 962 218 potozonego najwyzej (n.p.m.) na trasie.
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Microsoft Office Visio

Srodowisko tworzenia rysunkow
programu Visio obejmuje strone rysunku,
okienko zadan, wzorniki, menu i paski
narzedzi.

Obejmuje gotowe zestawy elementow
(szablony) do tworzenia rysunkdw.

Szablony map kierunkowych oraz map
kierunkowych 3-W - zawierajg ksztatty
obiektow zwigzanych z przewozami

i transportem, np. drogi, rzeki, budynki.
Moga stuzy¢ np. opracowaniu map dotarcia.

Szablony planéw zagospodarowania terenu,
wnetrz, plany zaktadow, rozktady pomieszczen
i inne w skalach map zasadnicznych.

i Plik Edycja
RN N 3

Widok Wstaw Format Narzedzia Ksztatt Okno Pomoc Adobe

Wybieranie typu rysunku

Kategoria

(] Burza mézgéw

(2] Diagram blokewy

(71 Harmenogram projektu
)

g Bz U= ==} ] A2 S =
rowadzenie

4 Bfice Oniine

Pobierz

Polacz z witryna Microsoft Office
Online

formacie o
korzystaniu z programu Vi

11 mu Visio
' Automatycanie aktualizu ts lsts |
{7 Schemat blokowy FeEEEh
T L Sy Maps kierunkows  Maps ierunkows —3-W
(07 Sie¢ UYL
[ Wykresy i schematy
Prayklad: "Druku wiscej i jedna
kopig™
€7 Galeria diagraméw programu Microsoft Office Visio,

Strona gléwna

Diagramy blokowe

Diagramy burzy mézgow
Plany budynkéw

Diagramy procesdw
biznesowych

Wykresy i schematy
Diagramy baz danych

Diagramy
elektrotechniczne

Schematy blokowe

B Mapy
= Mapy kierunkowe

= Mapy kierunkowe 3-W

Diagramy mechaniczne

Wekazywanie sposobu dotardia do
okreslonej lokalizacji.

FGaIeria diagramdw programu Visio = -m‘

Mapy kierunkowe

Szablon Mapa kierunkowa wraz z odpowiednimi ksztattami
najduje sie w folderze Mapa.

Kto moze ich uzywac i w jaki sposob?

= Pracownicy wydziatu ruchu drogowego: analiza i poprawa
oZliwosd tranzytowych.

Szablony

potrzebne do tworzenia
diagraméw.

= Szablony programu Visio
So | zawierais wszystie ksztatty

Przyktadowe diagramy
n::'l = Na podstawie diagramdw programu Visio
&g przedstawiajacych rzeczywiste procesy

moina tworzy¢ whasne diagramy.




MICROSOFT OFFICE VISIO
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Wariacja
nt.
tworzenia
mapy
w Visio
przy uzyciu
symboli
na
wczytanym
podkiadzie.

LEGENDA

=27 warstwica glowna |
e SKIDA Ziemna, wal Zemny

7l tynna Ziemna, suchy row
% gorka, Kopezyk

&%, niecka, zagheblenie

X dél, inna forma rzetby terenu

P r— urwisko nie do przejécia. dciana skaina

.. ".' kamien duzy | maly, grupa kamseni
Lo

T strumiet, réw z woda

A0 X mocio, studnia, inry obiekt wodny
I voren otwanty iaka), potctwarty (nieuzyti)
D []  teren plaszczysty, tas
I

Jezioro, bagno nie do przejécia

[0 rzacii tas, teven polotwarty z dezewami
[ o trudna przedi
B o oo tucna rotinnose do

1[_; porost niski. porost wysoki
rz~ + semote drzewo, mniejsze drzewo iub kizak, inny obiekt rodlinny
ewZAss droga astaltow szeroka | waska
0 FARES drogs utwerdzona, Sciezka. zankajaca Sciezka
27 linia kolejowa, e tramwaiows
m teren prywatny kb zakazany. budynki
AT plot nie o przeicia, plot 4o przeficia
ST mut nie Go przedcia, mur 4o przeRca
~2F  most

© 4 X0 pomek, kolumna lub wieza, inny sztuczny oblekt
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“
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Grafika wektorowa i rastrowa

Programy do tworzenia map i GIS

Programy do tworzenia map:
OpenOrienteering Mapper
OCAD

QGIS

ArcGIS

ArcGIS Online

Globbal Mapper

YVVVVYY

http://gpsmaniak.com/2010/porady-custommaps.htm

http://www.biegnaorientacje.pl/index.php/artykuly/sprzet/item/162-openorienteering-mapper-vs-ocad



http://www.biegnaorientacje.pl/index.php/artykuly/sprzet/item/162-openorienteering-mapper-vs-ocad
http://gpsmaniak.com/2010/porady-custommaps.htm
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OCAD

OCAD jest specjalizowanym programem do rysowania map, m.in. map biegowych. Posiada
wbudowany peten zestaw symboli uzywanych do kreslenia tego typu map: poziomice, rézne
rodzaje drog, skarpy, ogrodzenia, doftki, itd.

W zwigzku z tym rozpoczecie kreslenia nowej mapy jest tatwe i szybkie. Ponadto
wbudowany zestaw symboli mozna dowolnie modyfikowaé i rozszerza¢ o wtasne elementy.
OCAD jest programem opartym na symbolach: wszystkie obiekty tego samego typu maja
identyczne parametry: kolor, ksztatt, szerokos¢... Zmiana definicji symbolu powoduje
jednoczesng zmiane wszystkich obiektéw, rowniez korekcja ksztattu i potozenia juz
istniejgcych obiektdw jest bardzo prosta.

OCAD umozliwia kreslenie map w dowolnej skali i oglgdanie kreslonej mapy w dowolnym
powiekszeniu. Nowa mapa kreslona jest na tle zeskanowanej i widocznej w tle mapy
podktadowej. Mozliwe jest jednoczesne otwarcie wielu dokumentow i przenoszenie pomiedzy
nimi fragmentow mapy oraz definicji symboli.

http://neptun.gda.pl/ocad/index.htm



http://neptun.gda.pl/ocad/index.htm
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OCAD

OCAD posiada wszystkie funkcje, potrzebne do rysowania map nietypowych:

\/

** eksportowanie fragmentéw mapy o dowolnym ksztatcie

/
0’0

obracanie wybranych obiektow i fragmentow mapy

** tworzenie lustrzanego odbicia

+** zmiana skali mapy lub tylko fragmentu

+** zmiana skali tylko w jednym kierunku

** zamazywanie wybranych fragmentow mapy (np. tylko drozni...)
s eksportowanie mapy zawierajgcej tylko okreslone symbole

¢ i co kto sobie tylko wymarzy...

http://neptun.gda.pl/ocad/index.htm



http://neptun.gda.pl/ocad/index.htm
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MAPPER

MAPPER jest specjalizowanym programem do rysowania map, m.in. map biegowych.
Posiada wbudowany peten zestaw symboli uzywanych do kreslenia tego typu map:
poziomice, rozne rodzaje drog, skarpy, ogrodzenia, dofki, itd.

W zwigzku z tym rozpoczecie kreslenia nowej mapy jest tatwe i szybkie. Ponadto
wbudowany zestaw symboli mozna dowolnie modyfikowaé i rozszerza¢ o wtasne elementy.
OCAD jest programem opartym na symbolach: wszystkie obiekty tego samego typu maja
identyczne parametry: kolor, ksztatt, szerokos¢... Zmiana definicji symbolu powoduje
jednoczesng zmiane wszystkich obiektéw, rowniez korekcja ksztattu i potozenia juz
istniejgcych obiektdw jest bardzo prosta.

OCAD umozliwia kreslenie map w dowolnej skali i oglgdanie kreslonej mapy w dowolnym
powiekszeniu. Nowa mapa kreslona jest na tle zeskanowanej i widocznej w tle mapy
podktadowej. Mozliwe jest jednoczesne otwarcie wielu dokumentow i przenoszenie pomiedzy
nimi fragmentow mapy oraz definicji symboli.
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Grafika wektorowa i rastrowa

QGIS

Mozna przegladac i naktadaé¢ na siebie dane wektorowe i rastrowe zapisane w roznych

formatach i w roznych uktadach odniesienia bez ich konwersji do jakiegos wspodlnego
formatu.

Obstugiwane formaty obejmuja:

* Tabele i widoki z informacjg przestrzenng w PostGIS, Spatialite, MSSQL Spatial, Oracle
Spatial, formatach obstugiwanych przez zainstalowang biblioteke OGR, w tym ESRI
shapefiles, Mapinfo, SDTS, GML i wiele innych, zobacz rozdziat Working with Vector Data.

* Rastry i zobrazowania obstugiwane przez zainstalowang biblioteke GDAL (Geospatial Data
Abstraction Library) takie jak GeoTiff, ERDAS IMG, Arcinfo ASCII GRID, JPEG, PNG i wiele
innych, zobacz rozdziat Working with Raster Data.

* Rastry i dane wektorowe GRASS zapisane w bazach GRASS (location/mapset), zobacz
rozdziat GRASS GIS Integration.

* Dane przestrzenne udostepnione online jako OGC Web Services, w tym WMS, WMTS,
W(CS, WFS, WFS-T.

http://docs.qgis.org/2.6/pl/docs/index.html
https://tomasznycz.gitbooks.io/warsztaty-ggis/content/workshop/w1 layer.html
http://urbnews.pl/category/baza-wiedzy/tutoriale/qgis-tutoriale/



http://docs.qgis.org/2.6/pl/docs/user_manual/working_with_vector/index.html#label-workingvector
http://docs.qgis.org/2.6/pl/docs/user_manual/working_with_raster/index.html#working-with-raster
http://docs.qgis.org/2.6/pl/docs/user_manual/grass_integration/grass_integration.html#sec-grass
http://docs.qgis.org/2.6/pl/docs/index.html
https://tomasznycz.gitbooks.io/warsztaty-qgis/content/workshop/w1_layer.html
http://urbnews.pl/category/baza-wiedzy/tutoriale/qgis-tutoriale/
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ArcGIS

Oprogramowanie ArcGIS firmy ESRI to obecnie jeden z najpopularniejszych (jesli
nie najpopularniejszy) pakiet oprogramowania GIS do pracy na danych
przestrzennych. Posiada szeroki wachlarz aplikacji, ktory pozwala na wykonywanie
roznorodnych operacji na danych, poczgwszy od ich tworzenia, poprzez edycje, po
wyswietlanie i analizowanie. Centralng aplikacja oprogramowania jest ArcMap,
stfuzgca do wykonywania opracowan kartograficznych oraz analiz na danych
przestrzennych.

ArcGIS Online (http://www.arcgis.com/features/index.html)

ArcGIS Online umozliwia szybkie rozpoczecie pracy. Jest przeznaczona dla
wszystkich, bez wzgledu na czas i urzadzenie.

Cechy: skalowalnosé, aplikacje dla kazdego, mapy gotowe do uzycia, samodzielna
obstuga, administracja oraz bezpieczenstwo i zaufanie.

http://urbnews.pl/category/baza-wiedzy/tutoriale/arcgis-tutoriale/



http://www.arcgis.com/features/index.html
http://urbnews.pl/category/baza-wiedzy/tutoriale/arcgis-tutoriale/
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Global MAPPER

Global Mapper to tatwe w obstudze oprogramowanie stuzgce do analizowania i wizualizacji
danych GIS. Czytelny interfejs oraz wiele dostepnych funkcji sprawia, ze stanowi aplikacje
przeznaczong zaréwno dla doswiadczonych specjalistdw, osdb rozpoczynajgcych prace
zawodowg z mapami, czy pasjonatow zajmujgcych sie kartografig nieprofesjonalnie. Dzieki
obstudze ponad 200 formatow plikdow mozliwe jest korzystanie z niemal niezliczonej liczby
bezptatnych zrodet danych online.

Zalety:

*Obstuga wielu formatéw danych,

*Obstuga przestrzennych baz danych,

*Dostep do modutu LiDAR,

*Dostep do danych online

*Narzedzia: Geographic Calculator, Global Energy Mapper,
*Wsparcie Google Earth,

*Zarzgdzanie danymi GPS.
http://www.globalmapper.com.pl/home.html
http://www.bluemarblegeo.com/products/global-mapper.php



http://www.globalmapper.com.pl/home.html
http://www.bluemarblegeo.com/products/global-mapper.php

MapoTero to program
stuzgcy do pobierania
rastrowych map z
internetu, opublikowanych
za posrednictwem
serwerow WMS takich jak
Geoportal?2.

Aktualnie obstugiwane

serwery WMS:

* Geoportal2

* Panstwowy Instytut
Geologiczny

* Generalna Dyrekcja
Ochrony Srodowiska

Grafika wektorowa i rastrowa

MapoTero
START
N A wm“’
i%, ~ Ny ) _— E: ig_,-_-_-_,-;_,-—-,.
;k’ g oy < -

it 3. Zaznacz prawym
~ | przyciskiem myszy
zasig@g mapy do pobrania

i o L
5. Wyswietl folder
Z pobranymi plikami map

KONIEC

https://mapotero.codeplex.com/



https://mapotero.codeplex.com/
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Co wybraé? ©

Na to pytanie nie ma jednoznacznej odpowiedzi©

Wybor programu do przygotowania mapy zalezy od szeregu czynnikow:
1) Rodzaju mapy podktadowe]

2) Koncepcji mapy

3) Jakosci materiatéw / map

| innych...

Do przygotowania mapy np. opartej na ortofotomapie czy zdjeciach — najlepszym moze sie
okazaé program do grafiki rastrowe;j.

Mapy, ktére mamy w wersji wektorowej — najlepiej oczywiscie opracowywac w programie do
grafiki wektorowej.

Do tworzenia mapy ,0d podstaw” — warto zdecydowac sie na specjalistyczny program do
map: OCAD czy MAPPER®
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2 O Zobrazowania z etykietami

Nowoczesne technologie

PK4

' Aleja zabytkowa.
Ile drzew - pomnikow przyrody z tabliczka
znajduje sie przy Alei?

Powieksz do Edytuj

http://arcg.is/2ejx70R



http://arcg.is/2ejx70R
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http://arcg.is/2eoemY2
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Aktualnosci

Co to jest TRInO?

Trasy
Uczestnicy
Odznaka TRInO 5
Aktualnosci
Partnerzy
Mazowiecka KInO testmap
Klub InO STOWARZYSZE
Nadbuzariska LOT petne APl (mazowieckie)
Karta startowa £77 |
Mapa Satelita
Kontakt > 5
Bydgoszcz L i tomza Bial%stok
(<] ‘ ‘ =
Polska ‘ ‘ 6/M/14 X
ﬁ“ 4 tosice-Miasto Uni
Wioctawek = A
Cadig o ; Dariusz Walczyna
iezno
o 38km, 12 PK
\ A
Konin Ed ; . e
= Kutno y ‘ &4
o
- o
Kalisz ,~—~1 Lédz
o []
; £67
Piotrkéw
Trybucl;lalski Pu!oawy
£67 ‘ 0 Lublin
\ | f Kazimierz o
N —= b Dolny
£ GO gle ‘A O ; Ki-Dane do Mapy ©2016 GeoBasis-DE/BKG (©2009), Google Warunki korzystania z programu

http://trino.pttk.pl/641-testmap



http://trino.pttk.pl/641-testmap

Rozwdj:

Ograniczenia:

Nowoczesne technologie

e trasy z punktami oznakowanymi kodami QR

* wirtualne spacery

e trasa z audioprzewodnikami (z odbiornikami GPS)
* trasy interaktywne; aktualizacje online

* bno: PK ze SportID

* pogoda
» odpowiedni sprzet / ciezar
» problemy z aplikacjami / sprzetem

https://armiakrajowa.org.pl/ztm/gra ztm.html
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trino @tkrino

TRINO

@tkrino

Strona gidwna

Informacje

i Lubisz to! v Wiadomos¢é + Wiecej v
Zdjecia

https://www.facebook.com/tkrino/


https://www.facebook.com/tkrino
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turystycznorekreacyjneino | ossenw |

Posty: 59 57 obserwujgcych Obserwowani: 134

TRINO - Turystyczno-Rekreacyjne Imprezy na Orientacje -
https://www.facebook.com/tkrino - trino.pttk.pl

https://www.instagram.com/turystycznorekreacyjneino/


https://www.instagram.com/turystycznorekreacyjneino

Dziekuje za uwage!

Kontakt:

Dariusz Walczyna,
tel. 605 96 22 18

waldar@op.pl

"MG@j umyst jest jak kalejdoskop, promieniuje - , kolorem i wiecznym ruchem. Mysle, widze,
poruszam sie jak pfynna iskra. Jestem staly tylko w mej zmiennosci, nie-pewstrzymajg-mnie Zadne
ziemskie sily, nie—wigzg—zadne przyziemne cele. Pedze niepowstrzymanie poprzez niezbadane
sciezki, méj Duch jest niepokonany - moja DUSZA zawsze wolna." Theodor Lan

B S g e

- e
e EE O Samicbintdnen 1996

W prezentacji wykorzystano mapy lub ich fragmenty autorow: Barbara Szmyt, Joanny Puternickiej oraz wtasne



