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VI. Zasady potwierdzania punktow kontrolnych
na karcie startowej

1. Potwierdzenie punktu kontrolnego nastepuje poprzez wpisanie w
pierwszym wolnym polu karty startowej za pomocg kredki
umieszczonej przy lampionie numeru lub innego podanego na
mapie oznaczenia PK (opisu PK) oraz kodu z lampionu
ustawionego w tym miejscu.

2. W przypadku innego przyrzadu do potwierdzania PK (pieczgtka,
perforator itp.) potwierdzenie nastepuje poprzez
opieczetowanie, przebicie perforatorem, itp. odpowiedniego
pola karty startowej i wpisanie wtasnym przyborem do pisania
kodu lub innego, podanego na mapie oznaczenia tego PK.

3. Potwierdzen dokonuje sie w kolejnych polach karty startowej bez
pozostawiania pol wolnych.



VI. Zasady potwierdzania punktow kontrolnych
na karcie startowej

4. Zespot ma prawo do poprawienia potwierdzonego PK w dowolnym
momencie; zaleca sie aby oba te potwierdzenia objgc ramkqg w
celu prawidfowej interpretacji przez sedziego:

a) poprawienia PK dokonuje sie z zastosowaniem zasad zawartych w
rozdz. V.p.1,2i 3,

b) za dokonanie kazdorazowego poprawienia PK otrzymuje sie
odpowiednig liczbe punktow karnych (rozdz. V1),

c) ocenie podlega wytacznie ostatnie potwierdzenie danego PK oraz
liczba dokonanych poprawien

d) poprawienie nie powoduje zmiany kolejnosci potwierdzen.




VI. Zasady potwierdzania punktow kontrolnych
na karcie startowej

5. W przypadku stwierdzenia, ze w miejscu zaznaczonym na mapie
przez organizatora lub wynikajgcym z zadan lokalizacyjnych nie ma
ustawionego punktu kontrolnego, dokonuje sie zapisu BPK (brak
punktu kontrolnego) z dodaniem numeru lub oznaczenia tego PK,
stosujgc zasady zawarte wroz. VI, p. 1, 2i 3.

Jezeli uczestnik lub zespot skorzystat z mozliwosci potwierdzenia
punktu kontrolnego zapisem BPK, a organizator (w wypadku
spornym komisja odwotawcza) stwierdzit(a) wtasciwe ustawienie
PK), to zapis taki traktowany jest jako potwierdzenie punktu
mylnego (PM).



1)

2)

Przyktad — brak punktu kontrolnego (BPK)
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1)

2)

Przyktad — brak punktu kontrolnego (BPK)
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VI. Zasady potwierdzania punktow kontrolnych
na karcie startowej

6. W przypadku stwierdzenia przy punkcie kontrolnym braku przyrzadu
do potwierdzania PK, catego zapisu dokonuje sie wtasnym
przyborem do pisania, umieszczajgc numer lub oznaczenie tego PK
oraz kod z wtasciwego lampionu w odpowiednim polu karty
startowej, dodajgc uwage BK (brak kredki).

7. Inne dokonanie zapisu w przypadku braku punktu kontrolnego lub
braku przyrzgdu do potwierdzenia PK jak opisane w rozdz. V, p.5i 6
traktowane s3 jak potwierdzenie punktu mylnego PM.

8. W jednym polu karty startowej moze znajdowac sie tylko jedno
potwierdzenie punktu kontrolnego.



1)

2)

Przyktad — punkt mylny (wpisany brak kredki / podwdéjny wpis)
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VI. Zasady potwierdzania punktow kontrolnych
na karcie startowej

9. Organizator ma obowigzek podac liczbe PK do potwierdzenia na linii
obowigzkowego przebycia (LOP), na obszarze i w zadaniu
lokalizacyjnym posiadajgcym wiecej niz jedno rozwigzanie; brak tej
informacji oznacza, ze nalezy potwierdzic tylko jeden PK. Kolejnos¢
potwierdzania punktow kontrolnych w ramach linii obowigzkowego
przebycia, obszaru lub zadania lokalizacyjnego jest dowolna.

10. Za potwierdzenie PK stojgcego do 2 mm w skali mapy od miejsca

Zaznaczonego na mapie przez organizatora uczestnik nie moze by¢
karany.

Na linii obowigzkowego przebycia (LOP), w obszarze i w zadaniu lokalizacyjnym kazde nadmiarowe
potwierdzenie jest traktowane jako zmiana potwierdzenia (10 pkt. karnych).



VII. Punktacja

1. W turystycznych imprezach na orientacje zwycieza uczestnik lub zespodt, ktory za
pokonanie trasy uzyskat najmniejszg liczbe punktow karnych.

2. Punkty karne uzyskuje sie za:

a) brak potwierdzenia punktu kontrolnego PK naniesionego na mape
przez organizatora - 90 pkt.

b) brak potwierdzenia punktu kontrolnego PK nie naniesionego na mape
przez organizatora (w tym PK z linii obowigzkowego przebycia LOP,
obszaru i zadania lokalizacyjnego) - 60 pkt.

c) potwierdzenie punktu mylnego PM lub kazdego punktu kontrolnego
ponad wymagang ilos¢ - 30 pkt.

d) zmiane kolejnosci potwierdzen PK lub wariantu pokonywania trasy
(za kazdg zmiane) - 30 pkt.



VII. Punktacja

e) pozostawienie na karcie startowej wolnego pola zamiast kolejnego potwierdzenia
punktu kontrolnego (przy wymaganej obowigzkowej kolejnosci potwierdzania
punktéw kontrolnych) - 30 pkt.

f) potwierdzenie punktu stowarzyszonego (PS) do punktu kontrolnego
(PK), naniesionego przez organizatora na mape wzorcowa - 25 pkt.

g) potwierdzenie punktu stowarzyszonego (PS) do punktu kontrolnego (PK)
nienaniesionego przez organizatora na mape wzorcowg, PK z zadania
lokalizacyjnego, a takze PS do catej linii obowigzkowego przebycia LOP i catego
obszaru - 15 pkt.

h) brak opisu lub zty opis punktu kontrolnego - 10 pkt.

i) kazdg zmiane potwierdzenia punktu kontrolnego (PK) lub stowarzyszonego (PS)
- 10 pkt.



VII. Punktacja

j) kazda petng minute limitu spdznien - 1 pkt.
k) kazdg petng minute spdznien po przekroczeniu limitu spdznien - 10 pkt.
) niewykonanie zadania specjalnego - 10 pkt.
t) niewtasciwe wykonanie zadania specjalnego — maksymalnie - 10 pkt.
- naniesienie potozenia PK na mape, bfqd powyzej 1 mm - za kazdy milimetr - 1 pkt.
- pomiar i ocena odlegtosci w terenie, btgd powyzej 5% - za kazde 5% odl. - 1 pkt.
- pomiar azymutu w terenie, bfqgd powyzej 2° - za kazdy stopien - 1 pkt.
- pokonanie odcinka trasy na regularnos¢ przebycia, btqd powyzej 1 min. - za kazdg minute 1 pkt.
- zadanie topograficzne i krajoznawcze - kazda zta odpowiedz lub jej brak - 2 pkt.
- zadanie topograficzne i krajoznawcze - czesciowa odpowiedz - 1 pkt.

m) inne zadania specjalne (z podaniem punktacji) analogicznie do catego rozdz. VI,

pkt. 2.1 - 10 pkt.
n) wszystkie zadania specjalne na jednym etapie nie wiecej niz - 30 pkt.



Karta startowa

Przyktad 1 - ,,ile punktow karnych?”

Przyktad 2 - ,,ile punktow karnych?”

11 2 2 3 3 4 4 5 5
OR | IM | EN | KT | LD
11 2 4 3 2 4 5 5 3
OR | KT | IM | LD | FN
11 2 2 3 3 4 4 5 5
OR | IM | FN | KT | LD
11 2 2 3 4 4 5 5
OR | IM | KT | LD

WZOR

Karta

WZOR

Karta



Karta startowa

Odpowiedz

1 1 2 4 3 2 4 5 5 3
OR | KT | IM | LD | EN
1 1 2 2 3 4 4 5 S
OR | IM | KT | LD

Kolejnos¢ potwierdzania: najdtuzszy ciag
rosngcy: 123 lub 145 - 2 zmiany — 60 pkt.

Brak PK 3 (FN) — 90 pkt.



Karta startowa

Przyktad 3 - ,,ile punktow karnych?”

11 |2 2 |33 4 4 5 5 LOP LOP X
OR|IM |FN | KT | LD | LL | AA| XX
1 1 2 2 3LOP |4 X 5LOP2 | 6 7 8
OR | IM | AA
Przyktad 4 - ,ile punktow karnych?”

11 2 2 3 3 4 4 5 5

OR| IM | EN | KT | LD

1 2 1 2 2 4 3 56

65 |OR | IM | FN |@T

WZOR

Karta

WZOR

Karta



Karta startowa

Odpowiedz

11 2 3LOP |4 X 5 LOP2
OR | IM | AA

1 1 2 2 4 3 56
65 | OR | IM | FN |@TI

Brak PK2 LOP i X — (2x) 60 pkt. Brak PK4 i PK5 —
180 pkt. (2x90). tacznie: 300 pkt.

PM (z innej trasy): 65, OI" — (2x) 30 pkt.=60 pkt.
Brak PK4 i PK5 — 180 pkt. tacznie: 240 pkt.



Karta startowa

Przyktad 5 - ,,ile punktow karnych?”

11 |2 2 |33 4 4 5 5 LOP LOP X
OR|IM |FN | KT | LD | BB | AA | XX
11 2 4 3 2 4 5 5 LOP [6 3
OR|TK | IM | LD | LL | FN
Przykiad 6 (kolejnosc obowigzkowa)
11 2 2 3 3 4 4 5 5
OR | IM | FN | KT | LD
1 2 2 3 3 4 5 5
IM | FN |BPK | LD

WZOR

Karta

WZOR

Karta



Karta startowa

Odpowiedz

1 2 2 3 3 4 5 5
IM | FN [BPK | LD

1 1 4 3 2 4 5 5 LOP

OR | TK M LD | LL

WK (wolna kratka) — 30 pkt. PM (BPK) - 30 pkt.
Brak PK1 i PK4 — 180 pkt. tacznie: 240 pkt.

PS: 4 (TK)-25 pkt.; PS LOP (LL)-15 pkt.
Brak PK3 — 90 pkt. tacznie: 130 pkt.



Karta startowa

Przyktad 7 - ,ile punktow karnych?”

WZOR

Karta

1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 LOP LOP X
OR|IM | FN | KT | LD | BB | AA | XX
11 2 1 3 2 4 5 LOP
TR|[OR|FN | IM | AA
Odpowiedz
1 1 2 1 3 2 4 5 LOP Zmiana potwierdzenia PK: 1 (TR->OR)-10 pkt. Zty opis lub
jego brak: PK 2 i 3 — 10 pkt. Brak PK4 i PK5 — 180 pkt. Brak
TR | OR | FN | IM | AA | Lopix-120 pkt. tacenie: 320 pic.




Wzor

Karta startowa

11 2 2 3 3 4 4 5 5 LOP LOP X
OR|IM |FN | KT | LD |AA | BB | LL
TR | TP TK CC
Limit czasu: 100’ + 20’
Zadanie: Podaj azymut z PK3 na PKX. (Odp.: 180°)

Przyktad do wypetnienia ,fiszki”
11 2 2 3 6 4 4 5 2 6 LOP |7 8
TR | TP | LD KT | IM | CC eI
Czas T,,: 123

Zadanie: 187°

WZOR

Karta



Karta startowa

BPK (90 90 »Fiszka” zespotu
3 (FN)
;PK(LGE) LOP (AA) 1 20 Tzw. fiszki - dokumentuja popetnione btedy zespotu, ale
’ tez i sedziego ©
PS (25) 2 5
1 (TR)
S Umozliwiajg sprawdzenie — weryfikacje przejscia trasy
LOP(CC) 15 Organizator powinien po zakonczonym etapie wywiesic

ZM (10 10 (w bazie) mape wzorcowga oraz po sprawdzeniu karty

2 (TP->IM) startowej zespotu — jego ,fiszke”.
Opis (10) 1 O
2 Przy sprawdzaniu — w przypadku watpliwosci nalezy
P(':)"r‘?’m *W;SO’ *ZK‘*”‘;)X O 0 stosowaéjednakowe zasady dla wszystkich zespotéw.

. Niewskazane jest zmienianie zasad etapu (parametréw,
6 © itp.) po jego zakoriczeniu lub w trakcie.
Czas t(1)+t(10

5 50

WYNIK 416



Mapa etapu

Przechadzka
TP

S¢ trast 4km
Limit czasu 110'+30
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Dtugo
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Cwiczenia — karta wzorcowa

TF: Przechadzka

KODY:
A B C D E K X LOP
PE AK TR YH WP |OK |ER
BFE 43
Bs AlJ 00 |HV |FE LM
YS EQ PL. LS 45
TT 14 23

Mylne AE, WA, HH



O PK
O PS
OPM

Mapa wzorcowa
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Cwiczenia — sprawdzanie 1
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Cwiczenia — sprawdzanie 2
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Wyniki etapow i mapy wzorcowe

W przypadku réznych imprez wyniki wszystkich etapow (nawet 1), jak
i zbiorcze powinny byc ogtoszone na zakonczenie imprezy lub czasami
po imprezie.

W przypadku imprez wieloetapowych oraz roznych tras stosuje sie
specjalny wzor przeliczeniowy:

PP = 1000 x [(S+P1-Pk) / (S)]
we wzorze uzyto nastepujqcych oznaczen:

PP - punkty przeliczeniowe,

S - wartos¢ trasy (suma wartosci wszystkich punktow kontrolnych do
potwierdzenia na etapie),

P1 - wartos¢ bezwzgledna punktow karnych zwycieskiego zespotu,
Pk - wartosc¢ bezwzgledna punktow karnych danego zespotu.



Wyniki etapow

Dla wszystkich zespotdw, ktére ukonczyty etap minimalna ilos¢ PP=1.
Dla wszystkich zespotdw, ktére zostaty zdyskwalifikowane, nie zostaty
sklasyfikowane lub nie wystartowaty na etapie PP=0.

M | Nazwa BPK | BPK | PS | PS |o/izm | PM z

S Skilad zespotu Czas | Suma PP

c | zespotu .90 | 60 | -25 | -15 | -10 | -30 | -10
Zecik Nowak K |lop | 3 10 2 62 | 1000
Ygrek Kowalenko G lop 75 |987,9
XsKki Mutatski D 90 (9741

S R A




Wyniki etapow i mapy wzorcowe

Po kazdym etapie organizator wywiesza mapy
WZOrcowe.

Mapa wzorcowa musi zawiera€ zaznaczone
wszystkie PK (np. czerwonym kotkiem), PS
(zielonym) z kodami lampionow, ktére oznaczaty
dany punkt kontrolny.

W przypadku przeksztatcen na mapie nalezy
zaznaczyC prawidtowe rozwigzanie.

Na mapie wzorcowej nalezy rowniez umiescic
rozwigzania zadan, jesli takie byty.



Punkty przeliczeniowe

Na imprezach wieloetapowych poza klasyfikacja
poszczegolnych etapow prowadzong w oparciu o
punktacje ujetg w rozdz. VIl, ze wzgledu na rozng wartosc
trasy (S) stosuje sie wzor przeliczeniowy:

PP =1000 x [(S + P1 - Pk) / S]
w ktorym uzyto nastepujgcych oznaczen:
PP — punkty przeliczeniowe,

S — wartosc trasy (suma wartosci wszystkich punktow
kontrolnych do potwierdzenia na etapie),

P1 — wartos¢ bezwzgledna punktow karnych zwycieskiego
zespotu,

Pk — wartosc bezwzgledna punktow karnych danego zespotu.



Punkty przeliczeniowe

2. Dla wszystkic
etap, minima

3. Dla wszystkic

n zespotow, ktore ukonczyty
na liczba PP = 1.

n zespotow, ktore zostaty

zdyskwalifikowane, nie zostaty sklasyfikowane
lub nie wystartowaty na etapie, PP = 0.



Punkty przeliczeniowe

Wyniki wieloetapowe

Azymuciak
Kategoria TS
Msc. Sktad druzyny Srodowisko Ftap 1 Eap 3 Etap 1 e Etap 3 Suma
Czasy Czasy PK PP PK PP PK PP PP
Katarzyna GORGOL .
1. |\arek GORGOL Lublin 024 | o024 | 165 |10000| O |10000| 35 |1000,0 |3000,0
2. |Mirostaw MAREK Nowa Deba 015 015 205 971,0 0 1000,0 54 978,9 |2949,9
Marcin SPIEWAK , :
3. | ukasz MAZUREK Radzyn Podlaski 003 027 390 | 8370 | 50 | 960,3 | 49 | 9844 |2781,7
Przemystaw KURAL .
4. Jacek KOWALSK] PTTK Lubartow 042 018 647 650,7 19 984,9 50 983,3 [2619,0
Pawet CEGLOWSKI .
S IMichat MUSIATOWICZ Biata 003 230 | 783,3 | 7833
Dariusz GOLOS .
6. konrad PAWLINA Biata 030 239 | 7733 | 7733
S= 1380 S= 1260 = 900
Min= 165 Min= 0 Min= 35




Sedziowanie

X. Protesty i odwotania

1.
2.

Uwagi i odwotania rozstrzyga sedzia gtéwny imprezy.

Na imprezach rangi ogdlnopolskiej i wyzszej protesty rozstrzyga piecioosobowa komisja
odwotawcza sktadajgca sie z sedziego gtdwnego, budowniczego trasy lub kierownika
imprezy oraz trzech Przodownikéw InO wybranych przed startem przez uczestnikéw
imprezy ze swojego grona.

Przodownicy powotywani do komisji odwotawczej na imprezach rangi Pucharu Polski i
Mistrzostw Polski muszg posiadaé co najmniej piecioletni staz przodownicki.

Komisja odwotawcza zbierana jest przez sedziego gliownego z jego inicjatywy lub po
wplynieciu pisemnego protestu.

W przypadku protestow dotyczgcych wynikow jednego z cztonkéw komisji odwotawczej
zostaje on wyfgczony z gtosowania, a na jego miejsce zostaje powotany nowy sedzia
wybrany przez pozostatych cztonkdw komisji odwotawcze;j.

Komisja odwotawcza ma gtos decydujgcy w sprawach dotyczgcych naruszenia zasad
punktacji.

Sedzia gtowny w uzasadnionych sytuacjach (niebezpieczne warunki atmosferyczne,
zdarzenia losowe itp.) ma prawo odwota¢ etap lub anulowac¢ jego wyniki.



Sedziowanie

Sedzia startu i mety

1) Organizacja startu / mety (ograniczenie dostepu, miejsce)

2) Czasy startowe (wpisywanie na karte startowg, na mecie po

przybyciu ostatniego cztonka zespofu)

3) Sprawdzanie listy — szczegdlnie w najmtodszych kategoriach



Sedziowanie

Sedzia etapu / budowniczy

1) Organizacja pracy sedzidw startu i mety

2) Weryfikacja czaséw startowych

3) Weryfikacja listy startowej

4) Sprawdzenie wynikéw etapu

5) Przygotowanie odpowiedniejilosci map / kart

6) Przygotowanie materiatow: list startowych, wynikéw, map wzorcowych



Sedziowanie

Sedzia gtdwny

1) Nadzor nad pracami sedziow etapéw / budowniczych
2) Sprawdzanie / weryfikacja kart
3) Ogtaszanie wynikéw

4) Losowanie czaséw startowych (rozstawienie zespotow z tych samych
srodowisk, odpowiednie interwatly czasowe, losowanie czasow E3 — np.

ostatni z etapow E1/E2 nie powinni startowac jako pierwsi na nocnym)



Dziekuje za uwage ©

W prezentacji wykorzystano dostepne materiaty wtasne i internetowe.



